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1. Narišemo koordinatni sistem za risanje v izometrični projekciji (kota pod horizontom merita 300.
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2. Narišemo romb, ki ima stranice enako dolge, kot je premer kroga, ki ga želimo narisati v izometrični projekciji.
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3. Narišemo daljšo diagonalo tega romba.
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4. Razpolovimo stranice romba.
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5. Označimo središči S1 in S2 razpolovišča stranic A, B, C, D.
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6. Narišemo daljici S1C in S1B. Na presečiščih z diagonalo dobimo še točki S3 in S4.
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7. Šestilo zapičimo v točko S1 in za polmer vzamemo razdaljo od S1 do točke C. Narišemo lok med točkama C in B.
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8. Zapičimo šestilo v točko S2 in narišemo lok med točkama A in D.
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9. Šestilo zapičimo v točko S3, za polmer pa odmerimo razdaljo med točkama S3 in A. Narišemo lok od točke A do točke C.
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10. Postopek ponovimo še iz točke S4, ko narišemo lok med točkama B in D.
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Poskusi narisati krožnico še med osjo y in osjo z.
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Projekcija kroga
1 Konstniraj kaog v tzometicni projekci ako, da upostesas podatke o njegovem premers.
Uposters pravil vetanegs kioga.
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Tvo] pogled na krog naj bo usmeren  zgornje stran.Lik. ki ga dobis, se imenuje.
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